Formation C#
Matin (M1 - Débutants)

Introduction à Visual Studio / C# (entre 15 min et 30 min)
0. Présentation des types de projets (J)
0. Console
0. Librairies
0. WinForms
0. WPF
0. Création d’un projet console (J)
0. Introduction à la structure du projet (J)
2. Organisation physique correspond à l’organisation sur disque
2. Bouton « Show All Files », include in project, …
2. References
0. Présentation de la classe Program et de la fonction Main (J)
0. Introduction aux Namespaces (J)
4. Using
4. Namespace implicite
0. HelloWorld (J)
Présentation du C# avec référentiels à C++ (entre 1h et 1.25h)
a. Création d’une classe (Y)
b. Types natifs (Y)
5. Numériques (byte, int, long, float, double, decimal, …)
0. Notation numérique (10f, 10.0, …)
5. String
1. Notations @"", ""  
1. StringFormat
5. Array
5. Structures de base 
3. DateTime, TimeSpan
3. Formattage des dates (ToString(« hh :mm :ss ») 
5. Types par valeur vs types par référence
c. Signatures de fonction (Y)
i. Private/Public/Internal
4. Classe imbriquée?
ii. Fonctions virtuelles/override vs new
iii. Fonctions statiques
iv. Propriétés
v. Types d’arguments (out, ref, params)
vi. Constructeurs
vii. Événements (seulement l’utilisation, le reste sera abordé plus tard)
Pause
d. Types de constructions (J)
i. Interfaces
ii. Classes abstraites
iii. Classes statiques
iv. Sealed
v. Struct
vi. Méthode ToString
e. Autres fonctionnalités du langage (J)
i. Casts
4. Is 
4. As
4. (Type) cast
ii. Foreach (syntaxe seulement)
f. Instanciation de la classe dans le Main (J)
i. Mention de la gestion mémoire (le reste sera abordé section 2)
Exercices et pauses ponctuelles théoriques (le reste de la séance : environ 1h30)
a. Exercices de base
i. Impliquant la console, des dll
b. Intervention théorique A
i. Présentation des librairies de base (IO, autres?)
c. Exercices de IO
i. Copie de répertoires
ii. Listing de répertoires vers fichier texte (avec formatage du contenu pour utiliser FileInfo et/ou IO.Path)
d. Intervention théorique B
i. Présentation de WinForms
4. Code behind
4. Notion de partial class
4. Contrôles de base
5. TextBox, ComboBox, …
4. MessageBox
e. Exercies « plus complexes »
i. Calculatrice
ii. Création de « tâches » avec un calendrier + une listbox





Après-midi (M2 - Intermédiaires)
Exercices avancés (20 min)
a. Calculatrice
b. Création de « tâches » avec un calendrier + une listbox
« Managed code » (30 min)
0. Using (Y)
0. Dispose/IDisposable
0. Garbage collector (J)
1. Algorithme général
1. Démonstration de leak c# (form avec Application.Idle)
0. Exercices (Y)
2. Profiler
2. Fichiers
Typage (45 min)
0. String avancée  (Y)
3. Comparaison de chaînes
3. Immutable
3. StringBuilder
0. Pas de cast implicites (Y)
4. Enums
4. Bool
0. Value type vs Reference Type (J)
5. Struct vs class
5. Nullable<>
5. Boxing
0. Exercices (Y)
6. Fonction « swap »
6. + Exercice forçant l’utilisation d’une classe ou d’une struct et « out, ref, params »
Pause (15 min)








Generics + Collections (le reste du temps)
0. Templates (Y)
7. Contraintes
7. Contravariance
7. Covariance        
0. Méthodes d’extensions (Y)
8. Démos avec méthodes d’extension pour présenter les cas d’école de generics
0. Clamp<T> where T : IComparable<T>
0. Collections (J)
9. IEnumerable, ICollection, IList
9. GetEnumerator()
9. Yield
9. Dictionnaire + GetHashCode
0. Exercices (J)
10. Méthode d’extension IsBetween()
10. Méthode d’extension Take(this IEnumerable<T> enumerable, int count)
10. GetHashcode() spécifique













Programme global
Modules :
M1 : Mise à jour des débutant  + lever les mystères du C#, base de lecture / écriture
M2 : maitriser les bases, lecture et écriture avancées.
M3 & M4 : Aller plus loin avec  la GUI (WPF/Winform), découverte de cas complexe (Reflection)
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Objectifs
Global :
La formation C# a pour but la mise à jour des connaissances en C# ainsi que de lever les mystères de ce langage.
L'objectif est la maitrise de la lecture et de l'écriture du C# en vue de comprendre et modifier des applications existantes ainsi que de créer ses propres applications (UI ou Console).
M1 :
Introduction et mise à jour au langage C# : approche pour connaitre les bases en lecture et écriture
[bookmark: _GoBack]M2 :
Maitrise des bases en vue d’être capable de lire et d’écrire tous types de code.
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